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Abstrak

Pembuatan website bisa dilakukan menggunakan Google Site yang tidak perlu bahasa
pemograman yang sulit. Tujuan penelitian adalah menghasilkan sebuah media
pembelajaran berbasis website Google Sites pada materi Astronomi dan
mendeskripsikan respons mahasiswa dalam menggunakan media yang dihasilkan.
Penelitian menggunakan metode penelitian Multimedia Development Life Cycle
dengan enam tahapan, yaitu tahap pengonsepan, perancangan, pengumpulan bahan,
pembuatan, pengujian, dan pendistribusian. Sampel penelitian berjumlah 30 orang
menggunakan teknik purposive sampling. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu
angket validasi media dan respons. Penilaian angket menggunakan skala Likert
dengan lima skala penilaian dan analisis data menggunakan interpretasi skor. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa nilai validasi ahli media berada pada kategori cukup
valid dan rata-rata respons yang diperoleh berada pada kategori sangat baik.
Berdasarkan hasil penelitian, disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis
website Google Sites pada materi Astronomi dapat digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: rancang bangun; website Google Sites; materi Astronomi.

Abstract

Website development can be done using Google Sites which does not need a difficult
programming language. The research aimed to produce a Google Site website-based
learning media on Astronomy material and to describe student responses to using the
resulting media. The research used the Multimedia Development Life Cycle research
method with six stages, namely the conceptual, design, material collection,
manufacturing, testing, and distribution stages. The research sample was 30 people
using a purposive sampling technique. The research instrument used a media and
response validation questionnaire. Questionnaire assessment used a Likert scale with
five assessment scales and data analysis used score interpretation. The results showed
that the media expert's validation value was in the quite valid category and the
average response obtained was in the very good category. Based on the results of the
research, it was concluded that learning media based on the Google Sites website on
Astronomy material can be used in learning.

Keywords: design; the Google Sites website; Astronomy material.

PENDAHULUAN
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat dapat

mendorong upaya untuk berinovasi dalam pemanfaatan hasil dari teknologi ke
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proses pembelajaran. Pembelajaran dengan memanfaatkan media berbasis
komputer dan koneksi internet merupakan alternatif yang baik dan potensial karena
akses informasi yang tidak terbatas (Utami & Dewi, 2020; Arpan et al., 2018;
Sulistiyarini et al., 2018). Pemanfaatan teknologi e-learning dapat memfasilitasi
secara formal maupun informal dalam pembelajaran, proses belajar-mengajar, serta
kegiatan dan komunitas pengguna media elektronik (Darmawan, 2016).

Pentingnya penerapan teknologi dapat dikaitkan dengan ranah pendidikan
dalam berlangsungnya kegiatan belajar-mengajar. Perkembangan teknologi dalam
ranah pendidikan menuntut para pendidik untuk mengembangkan media ajar yang
sesuai dengan perkembangan masa (Fitra & Maksum, 2021; Arpan & Sadikin,
2020; Budiman et al., 2018). Salah satu media yang bisa digunakan adalah media
berbasis website. Penggunaan website sebagai media pembelajaran dapat
meningkatkan hasil belajar siswa karena dinilai efektif dan efisien dalam
menunjang proses pembelajaran (Sari & Suswanto, 2017). Media pembelajaran
berbasis website menyediakan berbagai fitur yang dapat dikombinasikan dengan
multimedia lain sehingga penyampaian materi sangat praktis dan efektif serta
meningkatkan kualitas pembelajaran (Januarisman & Ghufron, 2016).

Pembuatan media website pembelajaran umumnya dilakukan dengan bahasa
pemrograman yang rumit untuk dilaksanakan. Google menyediakan layanan untuk
pembuatan website yang bernama Google Sites. Google Sites merupakan media
pembelajaran yang berkembang pada abad ke-21 dan menjadi sebuah inovasi
teknologi (Pubian & Herpratiwi, 2022). Bahasa pemograman yang tidak dibutuhkan
menjadikan pengguna dapat dengan mudah melakukan akses kontrol hanya dengan
memakai drag dan drop (Taufik et al, 2018).

Pemilihan Google Sites dalam pembuatan media berbasis website karena
aplikasi yang tidak bebayar, pembuatan sangat mudah, user friendly, terdapat fitur
yang dapat mengombinasikan berbagai aplikasi Google lainnya, adanya
penyimpanan online yang tidak berbayar, dan sangat mudah dicari ketika
melakukan pencarian di Google (Harsanto, 2017). Rancangan website yang dibuat
dengan Google Sites dapat digunakan sebagai referensi dalam proses pembelajaran

(Saputra & Hansi, 2021). Pengiriman materi, pemberian tugas, dan mengontrol
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kehadiran siswa dapat dilakukan guru melalui Google Sites (Jubaidah &
Muhammad, 2020).

Media pembelajaran berbasis web yang telah dikembangkan valid setelah
dilakukan uji validitas dan mampu memotivasi siswa untuk belajar serta efektif
untuk diterapkan pada siswa (Setyadi & Qohar, 2017). Media pembelajaran
berbasis Google Sites membuat siswa tertarik dan mudah memahami materi serta
praktis digunakan (Permatasari et al., 2023). Guru dan siswa dapat melakukan
interaksi lebih tanpa dibatasi ruang dan waktu melalui aplikasi e-learning berbasis
website (Husain et al., 2021).

Pemilihan topik Astronomi dalam pembuatan website karena belum adanya
website berbasis Google Sites mengenai tata surya. Oleh karenanya, dilakukan
rancang bangun media pembelajaran website berbasis Google Sites untuk
menunjang proses pembelajaran Astronomi. Berdasarkan permasalahan yang telah
diuraikan, maka tujuan penelitian untuk menghasilkan sebuah media pembelajaran
berbasis website Google Sites pada materi Astronomi dan mendeskripsikan respons

mahasiswa dalam menggunakan media yang dihasilkan.

METODE

Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kuantitatif. Model
pengembangan sistem media website Google Sites menggunakan model
pengembangan Luther-Sutopo, yaitu Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
atau metode pemilihan pembuatan aplikasi sistem informasi. MDLC memiliki
enam tahapan, yaitu tahap pengonsepan, perancangan, pengumpulan bahan,
pembuatan, pengujian, dan pendistribusian (Riyanto & Singgih, 2015). Rincian
tahapan MDLC, yaitu: (1) pengonsepan (concept) adalah tahap yang diawali
dengan menentukan tujuan dan pengguna dari aplikasi yang dibuat; (2)
perancangan (design) adalah tahap yang memiliki tujuan dalam mengembangkan
spesifikasi rinci terkait arsitektur program, penampilan, dan kebutuhan material,
serta gaya; (3) pengumpulan bahan (material collecting) adalah tahap untuk
mengumpulkan bahan yang penting dalam membuat aplikasi. Bahan-bahan tersebut

dapat berupa materi yang akan disampaikan, foto, gambar, video atau lainnya yang
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diperlukan yang nantinya akan dimasukkan pada program atau aplikasi yang dibuat;
(4) pembuatan (assembly) adalah tahap pembuatan keseluruhan media. Bahan-
bahan yang sudah terkumpul kemudian disusun sesuai dengan desain atau
perancangan yang telah dibuat; (5) pengujian (testing) adalah tahap yang berfungsi
dalam memastikan output dari aplikasi yang telah dibuat sesuai atau tidak dengan
rencana yang telah dibuat; dan (6) pendistribusian (distribution). Setelah aplikasi
dinyatakan layak digunakan, maka tahap pendistribusian dapat dilakukan. Aplikasi
dapat didistribusikan pada media penyimpanan seperti compact disk (CD),
perangkat seluler, atau situs web. Kompresi aplikasi dilakukan ketika media
penyimpanan tidak cukup untuk menampung aplikasi.

Website diterapkan pada mahasiswa Pendidikan Fisika Universitas Jember
yang sedang menempuh mata kuliah Astronomi. Website yang sudah dirancang
berisikan materi Astronomi, capaian pembelajaran, video, Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD), dan kuis. Selanjutnya mahasiswa mengisi angket respons mengenai
website yang telah dibagikan. Penelitian menggunakan populasi mahasiswa
Pendidikan Fisika Universitas Jember angkatan 2020 yang berjumlah 120 orang,
sedangkan untuk sampel penelitiannya adalah mahasiswa yang menempuh mata
kuliah  Astronomi berjumlah 41 mahasiswa. Teknik pemilihan sampel
menggunakan teknik purposive sampling. Penggunaan teknik purposive sampling
dipilih karena sampel yang dibutuhkan hanya terbatas pada mahasiswa yang
menempuh mata kuliah Astronomi.

Teknik pengumpulan data dengan melakukan penyebaran angket kepada
validator ahli media dan mahasiswa. Angket tersebut berisikan pernyataan-
pernyataan yang ditujukan kepada responden untuk mendapatkan data penelitian.
Angket digunakan untuk mengetahui validitas media dan respons mahasiswa
terhadap media pembelajaran berbasis website Google Sites. Indikator validitas
media yang diukur meliputi konstruk, isi, dan susunan bahasa. Angket validasi
berisi 18 pernyataan yang disesuaikan dengan indikator yang diukur. Indikator
respons meliputi format media, kualitas media, kejelasan media, dan ketertarikan
mahasiswa pada media (Batlolona, 2016). Angket respons berisi sebelas pernyataan

yang disesuaikan dengan indikator yang diukur.
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Pedoman penilaian angket validasi dan respons mahasiswa berupa skala
Likert dengan lima skala penilaian. Penilaian skala Likert dapat dilihat pada Tabel
1 (Sugiyono, 2019).

Tabel 1 Sebaran Jawaban dan Skor Angket

Jawaban Skor Pernyataan
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Netral (N) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Analisis data yang digunakan untuk menghitung persentase dari setiap aspek

dianalisis berdasarkan rumus (1).
P=2x100% ... (1)

Keterangan: P adalah skor yang dicari; x adalah jumlah jawaban yang diberi
mahasiswa; N adalah jumlah skor maksimal.

Hasil persentase skor dari angket validasi dan respons mahasiswa
dianalisis menggunakan interpretasi skor. Interpretasi skor angket validasi dan
respons mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 2 (Arikunto, 2019).

Tabel 2 Interpretasi Skor Angket

Interval Persentase Skor (%) Kriteria
80<P <100 Sangat baik
60 <P <80 Baik
40 <P <60 Cukup baik
20<P <40 Kurang baik
0<P<20 Sangat kurang baik

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Pretest dan Posttest Menulis Akademik Menggunakan Project-Based
Writing

Tahap pertama dalam penelitian adalah pengonsepan yang dilaksanakan
pada 6 Oktober 2022. Tahap pengonsepan membahas tentang tujuan pembuatan
website, isi konten website, dan pembagian tugas pengerjaan website untuk
masing-masing anggota. Konsep yang diusung dalam website ialah galaxy atau

luar angkasa karena isi konten yang dibuat terkait dengan materi Astronomi.
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Astronomi adalah ilmu yang membahas tentang benda-benda atau fenomena
yang terjadi di luar angkasa. Tahap kedua adalah perancangan yang dilaksanakan
pada 7 Oktober 2022 hingga 13 Oktober 2022. Tahap perancangan membahas
tentang bagaimana tampilan yang disuguhkan dalam website, tools atau tampilan
menu pada website, dan materi atau konten apa saja yang akan dibahas dalam
lingkup Astronomi di dalam website.

Tahap ketiga adalah pengumpulan bahan yang dilaksanakan pada 14 Oktober
2022 hingga 20 Oktober 2022. Pengumpulan bahan berupa materi-materi yang
terkait dalam isi konten yang telah ditentukan, baik dalam bentuk gambar maupun
video terkait. Tahap keempat adalah pembuatan website Astronomi yang
dilaksanakan pada 21 Oktober 2022 hingga 27 Oktober 2022. Pembuatan website
dikerjakan oleh setiap anggota yang telah memiliki tugas masing-masing dalam
mengisi konten. Pembuatan website sesuai dengan rancangan konsep yang telah
dibuat di awal serta materi apa saja yang ditampilkan hingga konsep warna dan
gambar yang terkait dengan luar angkasa.

Tahap kelima adalah pengujian yang dilaksanakan pada 3 November 2022.
Media pembelajaran yang sudah selesai dirancang selanjutnya perlu dilakukan
validasi oleh ahli media. Validasi dilakukan oleh dua validator, yaitu Nila Mutia
Dewi, S.Pd., M.Pfis. dan Firdha Kusuma Ayu Anggraeni, M.Si. Media pembelajaran
yang diuji validitasnya juga diberi komentar atau masukan terkait website yang telah
dibuat dan dilakukan revisi pada poin-poin yang diberi masukan tersebut. Terdapat
dua tahap pengujian, yaitu alpha testing dan beta testing.

Tahapan alpha testing yang pertama adalah uji validasi media pembelajaran
yang dibuat. Hasil uji validasi yang dilakukan dapat dilihat pada Tabel 3.

Tabel 3 Rekapitulasi Data Uji Validasi Media Pembelajaran

Aspek yang Dinilai Persen-

Total

Validator Konstruk Isi Bahasa Skor tase
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1 1 17 18 (%)

NMD 5 4 4 3 4 4 4 2 5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 69 76,67
FKAA 2 2 4 3 4 4 4 4 5 5 3 4 2 5 4 4 3 4 66 73,33

Berdasarkan Tabel 3, hasil analisis nilai validasi ahli sebesar 75% dengan
kategori cukup valid. Adanya perolehan kategori tersebut mengharuskan media yang

dibuat untuk direvisi terkait beberapa hal sesuai saran validator. Saran yang
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diberikan, yaitu terkait ikon, fungsi tombol, dan penambahan isi konten media
pembelajaran. Hasil revisi dilakukan sesuai saran validator terlihat pada Tabel 4.

Tabel 4 Tampilan Sebelum dan Sesudah Revisi

Tampilan Media Sebelum Revisi Tampilan Media Sesudah Revisi
©® "€ asronombaicom Mk Mawnv Weou Kesv IODUOG Te PO Q

GLOSARIUM

1. Astronomi

2. Azimuth

3. Equinox

4. Horoscoy pe

5. Kosmogoni

6. Latitude

7. Longitude

8.Supermoon  : peristiwa saat bulan tampak lebih besar, lebih terang, dan lebih dekat dari

Penambahan glosarium pada bagian beranda Menambahkan background senada dengan
atau home tampilan background pada menu home

Mk Mt Vieow Resv LODLOC T TR Q ® ° € astronomikucom Berands  CapaianPembelajaran  Materi v Lalnnya v

‘nsep da‘ktu ddm e - ..

Astronomi Koncep Posisitdan Waktu

dalam Actromnomi

MATAHARI, BUMI, DAN PERGERAKANNYA

Judul kurang kata “posisi” dan materi terkait Menambahkan posisi dan materi posisi serta
posisi belum ada background pada subjudul dan penjelasan

. T EN X P VIBEO-ASTRONOMI
ASTRONO
A

Belum ada tombol menu video yang disediakan Menambahkan tombol menu video yang
terhubung langsung pada slide video

CAPAIAN

PEMBELAJARAN

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATAKULIAH (Sub-CPMK)

Tidak ada LKPD yang akan ditambahkan dan Mengganti menu LKPD dengan capaian
menghapus menu pembelajaran Astronomi

DOSEN PENGAMPU
FAJAR BAHARI

LAILATUL NURAINI, S.Pd., M.Pd., CIQnR.,
MCE

Tempat, Tanggal Lahir : jember, 25 Desernber 1969
Hobi
Youtube

Dosen béngampu mata kuliah belum Menambahkan dosen pengampu mata kuliah
ditambahkan dan menambah media sosial pada deskripsi
setiap anggota
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Tahapan beta testing dilakukan oleh sampel penelitian. Hasil pengujian

diketahui melalui angket respons. Angket disediakan pada website yang dibuat.

Hasil angket respons mahasiswa terhadap media pembelajaran berbasis website

Google Sites pada materi Astronomi dapat dilihat pada Tabel 5.
Tabel 5 Hasil Analisis Data dari Total Aspek Tiap Indikator

Indikator Pernyataan Persentase Kategori
Format  penekanan konsep sangat jelas. 84,86% Sangat baik
media Penggunaan media pembelajaran 90,72% Sangat baik
mudah untuk dipahami.
Kualitas  Penyajian video mendukung. 89,74% Sangat baik
media materi pada media pembelajaran.
Penyajian gambar mendukung 90,72% Sangat baik
materi pada media pembelajaran.
Kejelasan  Penyajian materi pada media 86,34% Sangat baik
media mudah dimengerti.
Teks pada media mudah 87,30% Sangat baik
dimengerti.
Ketertari- Menggunakan media pembelajaran  84,86% Sangat baik
kan berbasis website Google Sites
mahasiswa membuat belajar Astronomi
menjadi lebih mudah.
Menggunakan media pembelajaran ~ 90,72% Sangat baik
berbasis website Google Sites
membuat belajar Astronomi
menjadi lebih menarik.
Menggunakan media pembelajaran ~ 88,78% Sangat baik
berbasis website Google Sites
membuat belajar Astronomi
menjadi menyenangkan.
Menggunakan media pembelajaran ~ 87,30% Sangat baik
berbasis website Google Sites
membuat belajar Astronomi
menjadi lebih termotivasi.
Menggunakan media pembelajaran  88,28% Sangat baik
berbasis website Google Sites
membuat mahasiswa lebih
menjadi mengenal teknologi.
Total 352,82 .
Rata-Rata gs20  “angatbaik
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Berdasarkan Tabel 5, rancang bangun media tersebut sangat baik digunakan
sebagai media pembelajaran pada materi Astronomi. Media Google Sites yang
dikembangkan dengan perolehan kategori sangat baik, maka media tersebut valid
dan layak digunakan dalam pembelajaran Fisika (Amarulloh, 2022). Persentase

respons mahasiswa pada indikator ditunjukkan pada Gambar 1.

100
98
96
94

92 90.24

20 87.80 88,00
88 86.82

86

84

82

80

Format media Kualitas media Kejelasan media Ketertarikan
mahasiswa

Gambar 1 Persentase Respons Mahasiswa

Berdasarkan Gambar 1, indikator format media berkaitan dengan penekanan
konsep dan penggunaan media pembelajaran didapatkan nilai rata-rata sebesar
87,79% dalam kategori sangat baik. Media pembelajaran Google Sites adalah media
pembelajaran yang mudah digunakan bagi pemula (Rofiah et al., 2021). Media
pembelajaran berbasis Google Sites dapat merangsang penguasaan konsep serta
pemikiran Kkritis siswa, layak digunakan, efisien, dan efektif yang dapat digunakan
dalam pembelajaran (Sevtia et al., 2022). Hal tersebut menunjukkan bahwa
penekanan konsep pada media sangat jelas dan penggunaan media mudah dipahami
oleh mahasiswa.

Indikator kualitas media berkaitan dengan penyajian video dan gambar yang
mendukung materi memperoleh nilai rata-rata sebesar 90,23% dalam kategori sangat
baik. Indikator tersebut menunjukkan bahwa adanya tampilan video dan gambar
pada media mendukung materi dan dapat memudahkan mahasiswa untuk
memahami materi. Materi pembelajaran harus disajikan dengan menggunakan

berbagai sumber, seperti video, foto, gambar, audio, animasi, dan simulasi untuk
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menambah nilai serta memenuhi kebutuhan preferensi belajar siswa yang berbeda.
(Muhammad et al., 2020).

Indikator kejelasan media berkaitan dengan penyajian materi dan teks pada
media diperoleh nilai rata-rata sebesar 86,82% termasuk dalam kategori sangat baik.
Website pembelajaran dengan Google Sites membantu untuk memahami materi
dengan mudah (Rosita & Hardini, 2022). Hal tersebut menunjukkan bahwa
penyajian materi yang disampaikan pada media serta kalimat yang digunakan mudah
dimengerti oleh mahasiswa.

Indikator ketertarikan mahasiswa berkaitan dengan pengaruh penggunaan
media terhadap belajar mahasiswa diperoleh nilai rata-rata sebesar 87,98% dalam
kategori sangat baik. Media yang menggunakan Google Sites bermanfaat sebagai
penunjang pembelajaran dalam membantu siswa belajar dan mengamati kejadian-
kejadian secara online (Mas'ud & Maemunah, 2022). Hal tersebut menunjukkan
bahwa media pembelajaran berbasis website Google Sites membuat mahasiswa
mudah memahami materi Astronomi dan membuat belajar mahasiswa menjadi lebih
menarik, menyenangkan, termotivasi, serta lebih mengenal teknologi.

Tahap terakhir adalah pendistribusian yang dilaksanakan pada 10 November
2022 hingga 17 November 2022. Pendistribusian berupa tautan html5 yang
disebarkan pada mahasiswa yang sedang menempuh mata kuliah Astronomi guna
membantu proses pembelajaran. Pendistribusian tautan html5 dibarengi dengan
pendistribusian tautan Google Form tentang respons mahasiswa terkait media.
Respons dari mahasiswa berfungsi untuk mengetahui apakah media pembelajaran
yang dihasilkan layak digunakan. Respons mahasiswa terhadap media pembelajaran
adalah sangat membantu dan materi menjadi mudah dipahami serta media cukup
menarik. Berdasarkan respons mahasiswa tersebut, disimpulkan bahwa penggunaan
media layak dalam pembelajaran.

Keterbatasan media pembelajaran yang dibuat, yaitu materi yang terbatas,
belum adanya pengumpulan jawaban serta indikator benar/salah pada bagian quiz,
dan domain yang digunakan masih template dari Google Sites. Solusi untuk
beberapa keterbatasan media adalah dengan terus membangun dan memperbaharui
website secara teratur agar kekurangan yang ada dapat teratasi. Domain yang
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template dapat diubah secara custom dengan cara membeli pada hoster yang
terpercaya di internet.

Media pembelajaran berbasis website Google Sites dapat membantu
mahasiswa dan dosen pada proses pembelajaran karena penggunaannya yang
fleksibel. Pembelajaran jadi efektif dengan media pembelajaran (Budiman et al.,
2022; Arpan et al., 2020;). Pembelajaran Fisika yang menggunakan bantuan
multimedia menunjukkan respons positif dan sangat baik diterapkan dalam kegiatan
belajar karena mampu membantu mahasiswa dalam memahami materi (Nuraini &
Supriadi, 2018). Materi pembelajaran menggunakan Google Sites mampu
meningkatkan keterampilan mahasiswa (Bangun et al., 2022).

Pembelajaran dengan memanfaatkan Google Sites dapat diakses dengan
sangat mudah karena hanya menggunakan website tanpa mengunduh aplikasi
terlebih dahulu. Fleksibelnya pembelajaran Fisika berbasis web Google Sites yang
dapat diakses melalui smartphone, laptop, atau tablet (Mukti et al., 2020). Media
web Google Sites juga sangat menarik jika digunakan sebagai media pembelajaran
karena akses mudah, menarik minat, serta materi dan bahasanya mudah dipahami

sesuai dengan tingkatan berpikir siswa (Putri et al., 2021).

SIMPULAN

Hasil analisis data penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
berbasis website Google Sites pada materi Astronomi dinyatakan cukup valid oleh
validator ahli media. Data hasil angket respons mahasiswa menunjukkan bahwa
indikator format media diperoleh kategori sangat baik, indikator kualitas media
diperoleh kategori sangat baik, indikator kejelasan media diperoleh kategori sangat
baik, dan indikator ketertarikan mahasiswa diperoleh kategori sangat baik.
Berdasarkan hasil analisis data tersebut, maka disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis website Google Sites pada materi Astronomi dapat digunakan

dan respons mahasiswa terhadap media berada pada kategori sangat baik.
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