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Abstrak
Penelitian ini bertujuan membahas efektivitas pemakaian media belajar berbasis Teknologi Informasi Komunikasi (TIK/ICT) terhadap hasil belajar siswa atau peserta didik. Penelitian ini merupakan penelitian meta analisis menggunakan data sekunder. Data yang digunakan berupa hasil post test kelas eksperimen dan kelas kontrol  artikel yang menggunakan media pembelajaran berbasis TIK, mulai jenjang pendidikan SD, SMP, SMA, SMK, sampai Perguruan Tinggi. Jumlah artikel yang digunakan sebanyak 30 artikel. Data yang berhasil dikumpulkan lalu dipilih, kemudian dikalkulasi dengan formula effect size (ES). Hasil perhitungan  nilai effect size diperoleh nilai sebesar 1.49, jika diinterpretasikan pada kriteria nilai  effect size, maka nilainya memiliki efek yang tinggi (1.49 > 1.00). Hal ini menunjukkan  penggunaan media belajar berbasis TIK sebagai media dalam proses pembelajaran memiliki efek yang tinggi terhadap capaian hasil belajar  pada semua tingkat pendidikan. Sehingga disimpulkan penggunaan media pembelajaran berbasis TIK memiliki tingkat efektivitas tinggi dan tepat digunakan untuk semua tingkat satuan pendidikan.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Berbasis TIK, Meta analisis, Jenjang Pendidikan, Effect Size.

Abstract
This study aims for discuss the effectiveness the use of Information Communication Technology (ICT) based learning media on student learning outcomes. This research is a meta analysis research using secondary data. The data used is  form of post-test results from experimental and control classes from articles that use ICT-based learning media, from elementary, middle, high school, vocational, and high education levels. The number of articles used is 30 articles. The data that was successfully collected was then selected, then calculated using the effect size (ES) formula. The results of the calculation of the effect size obtained a value of 1.49, if interpreted in the effect size value criteria, then the value has a high effect (1.49 > 1.00). This shows that the use of ICT based learning media in the teaching process have a high effect on the learning outcomes at all levels of education.

Keywords: Learning media, ICT-based, meta-analysis, educational level, effect size.   

PENDAHULUAN
Pendidikan adalah usaha membuat suasana proses belajar mengajar dan kegiatan pembelajaran peserta didik menjadi aktif dan dinamis untuk meningkatkan kemampuan yang ada di dirinya supaya memiliki kekuatan spiritual, mengendalikan diri, berkepribadian, berakhlak baik, dan menguasai ketrampilan yang dibutuhkan oleh dirinya, masyarakat, dan bangsa atau negara. Pendidikan merupakan hal terpenting dalam membangun tatanan budaya dan kehidupan, terutama untuk meningkatkan kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) (Khairunisa et al., 2020).
Suasana kegiatan belajar dan proses belajar yang menarik dan menciptakan terjadinya susana kelas yang aktif pada peserta didik (student center learning), mengharuskan pendidik menggunakan model dan media pembelajaran yang bervariasi, banyak pendidik yang memanfaatkan kemudahan penggunaan perangkat dan aplikasi pendukung berbasis Teknolgi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam pembelajarannya untuk menumbuhkan motivasi dan keinginan belajar siswa atau peserta didik, demi mengatasi hambatan-hambatan belajar (Nguyen et al., 2020).
Upaya mengaplikasikan teknologi informasi dan komunikasi pada bidang pendidikan diawali dengan hadirnya media-media yang berbasis TIK pada institusi pendidikan (Hu et al., 2021). Penggunaan media pembelajaran berbasis TIK merupakan keharusan dalam hal menunjang era persaingan global. Dalam proses belajar mengajar, media yang sering digunakan berupa media audio, audio visual, media presentasi, serta internet ((Halidi et al., 2015); (Fransisca, 2017)). Tujuannya dengan penerapan media pembelajaran dengan TIK di dunia pendidikan akan menjadi sebuah jawaban untuk meningkatkan hasil belajar dan kualitas pendidikan pada semua tingkat jenjang pendidikan mulai  pendidikan dasar, menengah sampai jenjang pendidikan tinggi. 
Penggunaan serta pemanfaatan media pembelajaran dengan TIK untuk pembelajaran luring dan pembelajaran online dan media-media yang sesuai dengan kekuatan sambungan internet yang ada pada wilayah-wilayah di Indonesia diharapkan dapat menjadi alternatif untuk berlangsungnya kegiatan institusi pendidikan untuk meningkatkan mutu pendidikan dan peningkatan prestasi dan hasil belajar. Pada pendidikan penerapan TIK sangat dibutuhkan untuk mendukung kegiatan belajar mengajar (Anshori, 2020). Penggunaan media pembelajaran berbasis TIK akan dimanfaatkan terus dalam pendidikan, terutama media belajar e-learning dan pembelajaran dengan menggunakan blended learning (Mali & Lim, 2021).
Dengan adanya penggunaan dan pemanfaatan media pembelajaran berbasis TIK dalam dunia pendidikan adalah cara dan  upaya untuk mempercepat  pembangunan Sumber Daya Manusia (SDM) Indonesia, untuk mengejar tertinggalnya dengan bangsa lain.  Angka Indeks Pembangunan Manusia (IPM) bangsa Indonesia tercatat dalam Indeks Daya Saing Global Indonesia oleh World Economic Forum 2020 berada di peringkat 50 dari 141 negara (WEF, 2020), hal ini menunjukkan Indonesia masih lemah dalam hal penggunaan teknologi informasi komunikasi dan efisiensi sumber daya manusia.
Berkaitan dengan keluaran dari lembaga pendidikan yaitu tenaga kerja, pemerintah saat ini sedang berjuang keras untuk mengatasi jumlah pengangguran yang ada dan semakin meningkat setelah pandemi covid 19 (Indayani & Hartono, 2020). Badan Pusat Statistik menjelaskan angka tingkat pengangguran di Indonesia 8,42 juta orang pada bulan Agustus 2022, bertambah dari sebelumnya 8,40 juta orang dan bulan Februari 2022, dengan rincian pengangguran dari tamatan pendidikan: Sekolah Dasar: 1.230.914 orang; SMP: 1.460.221 orang; SMA: 2.251.558 orang; SMK: 1.876.661 orang; Diploma: 235.359 orang; dan Perguruan Tinggi: 884.769 orang (Biro Pusat Statistik, 2022).
Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis TIK, guru dan dosen diharapkan menjadi pengarah dan mediator dalam kegiatan pembelajaran di sekolah dan lembaga pendidikan lainnya, dengan tujuan siswa/peserta didik menjadi lebih kreatif, aktif dan dinamis selama mengikuti proses pembelajaran (Prajana & Astuti, 2020). Selain itu juga, penggunaan media pembelajaran berbasis TIK diharapkan mampu memberikan wahana  belajar yang baru dan menarik, karena pada proses belajarnya guru atau dosen dan siswa atau peserta didik berperan menjadi pengguna media pembelajaran berada pada lingkungan belajar bersifat aktif dan menarik. Untuk itu dalam penelitian ini membahas tentang  efektivitas pemanfaatan media ajar  berbasis TIK dengan capaian hasil belajar peserta didik di semua tingkat pendidikan, mulai jenjang pendidikan SD, SMP, SMU, SMK dan PT.

METODE
Metode yang dipakai dalam  studi ini adalah teknik meta analisis, dan data yang dipakai adalah data sekunder. Data ini diperoleh dari hasil nilai post test kelas eksperimen dan kelas kontrol, pada artikel yang menggunakan topik tentang penggunaan media belajar dengan TIK terhadap capaian hasil belajar pada jenjang pendidikan Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), Sekolah Menengah Atas (SMA), Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), Madrasah Aliyah (MA), dan Perguruan Tinggi (PT) terhadap capaian hasil belajar siswa/peserta didik. Artikel penelitian yang digunakan berasal dari jurnal nasional dari tahun 2017 sampai tahun 2022, jumlah artikel penelitian yang digunakan adalah 30 artikel dari penelitian yang menggunakan subjek penelitian peserta didik dengan kajian yang beragam dan multi disiplin (Kejuruan, IPA, IPS, MTK, Bahasa inggris, Agama, Perencanaan pembelajaran, PPKN, Komputer).
Tahapan dalam kajian meta analisis ini, dapat disusun menjadi beberapa tahap, yaitu:
1. Tahap persiapan.
a.	Data penelitian bersumber dari google scholar pada beberapa jurnal pendidikan yang terbit tahun 2017 sampai 2022.
b.	Keyword data penelitian berdasarkan penggunaan variable penelitian yaitu:
Variabel bebas: Penggunaan/pemanfaatan Media Pembelajaran dengan memanfaatkan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) untuk pembelajaran.
Variabel Terikat: hasil belajar siswa/peserta didik.
c.	Penggunaan key word. Kata kunci sebagai berikut: “penggunaan/ pemanfaatan media pembelajaran_menggunakan Teknologi _Informasi _Komunikasi terhadap capaian hasil belajar”. Kemudian masing-masing kata kunci tersebut dipadukan dengan kata kunci “Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP), Sekolah Menengah Atas (SMA), Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), Madrasah Aliyah (MA), Perguruan Tinggi (PT)”.
2. Tahap pelaksanaan.
  a. Mengumpulkan data-data melalui beberapa sumber literature mulai bulan Oktober 2022 - Januari 2023.
  b.	Merangkum data penelitian berupa: Penulis, Tahun Penelitian, Jenis media pembelajaran berbasis TIK, Jenjang pendidikan, Jurusan, Mata pelajaran, dan Nilai post test kelas eksperimen dan nilai post test kelas kontrol.
 3.	Tahap Analisis Data.
Data yang diperoleh selanjutnya dihitung dengan memakai rumus effect size, yaitu: (Cohen, 2007).

			         ………(1)
	
Keterangan:
ES 	= Nilai Effect Size	
Me 	= Nilai rata-rata kelas eksperimen
Mc 	= Nilai rata-rata kelas kontrol
SD 	= Nilai pooled standard deviation

Selanjutnya untuk memperoleh nilai pooled standard deviation dapat dihitung dengan menggunakan rumus SD pooled (Cohen, 2007).

                                ……… (2)


Keterangan :
SD pooled = Nilai pooled standard deviation
Ne   	= Jumlah  peserta didik kelas eksperimen
Nc   	= Jumlah  peserta didik kelas kontrol
SDe = Nilai  standar deviasi untuk kelas  eksperimen
SDc = Nilai standar deviasi untuk kelas  kontrol

Setelah nilai SD pooled  diperoleh, kemudian mengitung besarnyai Effect  Size (ES), yaitu nilai rata-rata nilai kelas eksperimen (Me) dikurangi dengan rata-rata nilai kelas kontrol (Mc) kemudian dibagi dengan nilai pooled standard deviation (SD pooled). Hasil kalkulasi akan diperoleh nilai Effect Size, kemudian diinterpretasikan dengan nilai tabel kategori effect size, yang nantinya berdasarkan hasil interpretasi inilah kategori efek suatu perlakuan diperoleh. Dalam hal ini  yaitu effect atau dampak pemanfaatan/penggunaan media pembelajaran berbasis TIK terhadap hasil belajar siswa di semua jenjang pendidikan. 
Tabel 1 Kriteria nilai Effect Size (ES)
	Effect Size
	Keterangan

	0.00 – 0.20
	Mempunyai  dampak yang lemah

	0.21 – 0.50
	Mempunyai  dampak yang rendah

	0.51 – 1.00
	Mempunyai  dampak  sedang

	> 1.00
	Mempunyai  dampak yang  tinggi


  Sumber : (Cohen, 2007)

HASIL DAN PEMBAHASAN
Setelah dilaksanakan review pada 30 artikel penelitian yang menggunakan media belajar dengan memanfaatkan  Teknologi Informasi dan Komunkasi terhadap capaian hasil belajar siswa, diperoleh data hasil post-test. Data nilai post-test berasal dari kelas kontrol dan kelas eksperimen yang diperoleh dari penelitian rentang tahun 2017 sampai 2022. Adapun kumpulan data artikel ditampilkan pada tabel 2.
Tabel 2 Data Artikel Meta Analisis
	No.
	Penulis
	Tahun
	Jenis Media Berbasis TIK
	Jenjang Pendidikan/ Jurusan/ Pelajaran
	Nilai Eksperi men
	Nilai Kontrol

	1.
	(Apriyani, 2017)
	2017
	Media Proyeksi
	SMA - Matematika
	80,50
	72,67

	2.
	(Baser & Rizal, 2021)
	2021
	Google Classroom
	SMA – TIK
	79,33
	69,53

	3.
	(Coring & Nafiah, 2019)
	2019
	Multimedia
	SD – Bahasa Inggris
	85,00
	71,60

	4.
	(Al Mawaddah et al., 2021)
	2021
	Media Pembelajaran Quizizz
	SD – Matematika
	88,08
	65,19

	5.
	(Ruhama & Erwin, 2021)
	2021
	Google meet dan google form Mind mapping
	SD – IPA
	84,3
	77,87

	6.
	(Sebrina & Putri, 2021)
	2021
	Pembelajaran Online
	SMP – IPS
	76,24
	75,86

	7.
	(Angreni, 2017)
	2017
	Media Interaktif dengan LKS
	SMP – IPA
	14,59
	12,14

	8.
	(Irwan et al., 2019)
	2019
	Media Pembelajaran Kahoot
	PT – PPKN
	13,33
	10,50

	9.
	(Sai, 2017)
	2017
	Penggunaan Internet
	SMP - IPS
	86,25
	63,56

	10.
	(Prisuna, 2021)
	2021
	Aplikasi Google Meet
	PT -  BK
	79,17
	51,67

	11.
	(Windasari & Sofyan, 2019)
	2019
	Media Audio Visual
	SD – IPA
	75,07
	59,29

	12.
	(Irmayanti et al., 2020)
	2020
	Video Tutorial CAD
	PT – Tata Busana
	86,67
	76,67

	13.
	(Jusmiana et al., 2020)
	2020
	Media Audio Visual
	SMP - Matematika
	75,71
	65,60

	14.
	(Setyaningsih et al., 2020)
	2020
	Media Interaktif Articulate Stroryline
	SD - IPS
	84,89
	74,89

	15.
	(Raini, 2020)
	2020
	Media Laboratorium Virtual (PhET)
	SMK- Kimia
	74,81
	70,61

	16.
	(Mursid et al., 2018)
	2017
	Media pembelajaran
	PT - Pembelajaran
	71,64
	52,05

	17.
	(Ngubaidillah & Kartadie, 2018)
	2018
	Media Visual Aplikasi Lectora Inspire
	SMA - TIK
	74,81
	70,60

	18.
	(Mokoginta et al., 2022)
	2022
	Media Simulasi Virtual
	SMK – Elektronika
	86,72
	75,24

	19.
	(Yensy, 2020)
	2020
	Media Whatapp Group
	PT – Statistika MTK
	79,08
	68,07

	20.
	(Satria & Basir, 2020)
	2020
	Media Interaktif Berbasic Macro Mediaflash
	SMK – Elektro
	84,97
	74,36

	21.
	(Sumoked, S.N., 2021)
	2021
	Media Pembelajaran ONLINE
	SMK - TKJ
	90,00
	75,20

	22.
	(Noverdika, 2021)
	2021
	Multimedia Interaktif Model Tutorial
	SMP – Teknologi Informasi
	73,00
	70,00

	23.
	(Sakti Irma, 2019)
	2019
	Media Pembelajaran Berbasis Videoscribe
	SMP - Fisika
	27,55
	23,86

	24.
	(Nurdalilah & Desniarti., 2020) 
	2019
	Media Belajar TIK
	SMK - Matematika
	88,67
	45,76

	25.
	(Panadjo et al., 2021)
	2020
	Media Video Tutorial
	SMK -Otomotif
	81,00
	58,00

	26.
	(Perdana et al., 2020)
	2020
	E- Modul Berbasis PjBL
	SMK - Bangunan
	80,67
	73,44

	27.
	(Ihsan, 2019)
	2019
	Media Teknologi Informasi (PPT, Video)
	MAN - Fiqih
	80,37
	48,31

	28.
	(Wardani & Harwanto, 2020)
	2020
	Pembelajaran Berbasis ICT
	SMK - Komputer
	75,11
	61,51

	29.
	(Sulistyawati et al., 2021)
	2021
	Penggunaan Media Video
	SMP - Prakarya
	82,20
	69,88

	30.
	(Siskaliani. Jeranah & Ramadhana, 2020)
	2020
	E-Learning dengan Media Padlet
	SMA - Matematika
	75,70
	66,20

	
	
	
	Rata-rata
	
	74,88
	61,87



Untuk  memudahkan dalam menganalisis data nilai post-test kelas eksperimen dan nilai kelas kontrol, maka kumpulan data-data nilai ini disajikan dalam bentuk grafik. Untuk lebih jelasnya grafik dari kumpulan data nilai seperti pada  gambar 1.
[image: ]
Gambar 1 Tabulasi data Meta Analysis

Selanjutnya data nilai post test kelas eksperimen dan nilai kelas kontrol dikumpulkan, dihasilkan nilai rata-rata (mean) kelas eksperimen sebesar 74.88, rata-rata (mean) nilai kelas kontrol yaitu 61.87 dan Standar Deviasi Pooled sebesar 8.74, kemudian setelah dilakukan perhitungan dengan memakai formula rumus Effect Size didapat nilainya yaitu 1.49. Dan apabla  nilai effect size 1.49 diinterpretasikan pada tabel kriteria effect size, maka hasilnya memiliki efek yang tinggi, karena nilai effect size (ES) hasil perhitungan lebih besar dari 1.00 (1.49 > 1.00). Hal ini menunjukan penggunaan media pembelajaran berbasis TIK memberikan dampak yang tinggi terhadap capaian hasil belajar siswa/peserta didik pada semua jenjang pendidikan.  Untuk lebih jelasnya, perhitungan nilai effect size seperti sebagai berikut:
(1) Perhitungan Standar Deviasi Pooled (SD pooled)




 =  8.74 

(2) Perhitungan Effect Size (ES)
 




  ES = 1.49

Selanjutnya untuk mengetahui jenis-jenis  media belajar  berbasis TIK yang sering dimanfaatkan pada kegiatan belajar mengajar pada semua tingkat/jenjang pendidikan, mulai Pendidikan Dasar sampai jenjang Pendidikan Tinggi, untuk lebih jelasnya seperti dilihat pada gambar 2.
[image: ]
Gambar 2 Jenis media pembelajaran berbasis TIK

Berdasarkan pada gambar 2 disimpulkan bahwa jenis media belajar berbasis TIK yang sering digunakan adalah aplikasi multimedia (20%) dalam proses pembelajaran. Multimedia yaitu gabungan lebih dari satu jenis media pembelajaran, seperti teks (abjad dan numerik), simbol,  gambar, audio, video dan animasi yang biasanya dihadirkan dengan teknologi yang bertujuan untuk meningkatkan pemahaman selama proses kegiatan belajar mengajar (Abdulrahaman et al., 2020). Selanjutnya diikuti dengan penggunaan media interaktif (16,67%) sebagai media belajar berbasis TIK dalam pembelajaran dari total 30 artikel yang dilakukan analisis pada penelitian ini. Jumlah ini terbanyak kedua, artinya media interaktif banyak digunakan dalam hal menunjang capaian kognitif di semua jenjang pendidikan. Selanjutnya ada 3 jenis media belajar berbasis TIK  terbanyak ketiga yang selalu dipakai dalam pembelajaran dengan prosentase yang sama, yaitu penggunaan media online (13,33%), media audio visual (13,33%), dan video tutorial (13,33%). Kemudian penggunan media google meet & google form (6,67%), dan penggunaan media proyeksi (3,33%), media Google class room (3,33%), media quizizz (3,33%), media kahoot (3,33%), dan media whatup group (3,33%).
Apabila ditinjau dari jenjang pendidikannya, penggunaan media belajar berbasis TIK dalam kegiatan pembelajaran, berdasarkan 30 artikel yang dikumpulkan dan dianalisis pada penelitian, seperti dilihat pada gambar 3.
[image: ]
Gambar 3 Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis TIK

Mengacu pada gambar 3 berdasarkan jenjang pendidikan, SMK ada 8 (26,67%) paling tinggi prosentasenya penggunaan media belajar berbasis TIK dalam kegiatan  belajar mengajarnya, selanjutnya  SMP ada 7 (23,33%), kemudian SD dan PT masing-masing sebanyak 5 (16,67%), dan SMA ada 4 (13,33%), serta MA ada 1 (3,33%). Jenjang pendidikan SMK paling banyak menggunakan media pembelajaran berbasis TIK dalam kegiatan pembelajarannya, hal ini dipengaruhi oleh banyaknya mata pelajaran yang berkaitan dengan pekerjaan-pekerjaan yang harus dilakukan oleh siswa-siswa SMK dalam kegiatan belajarnya, sehingga akan lebih efektif dan hasil pembelajaran lebih maksimal jika dalam pembelajarannya memanfaatkan media belajar berbasis TIK.

SIMPULAN
Efektivitas penggunaan atau pemanfaatan bahan/media pembelajaran berbasis Teknologi Informasi Komunikasi (TIK), untuk kegiatan pembelajaran pada semua tingkat jenjang pendidikan, yaitu Sekolah Dasar, Sekolah Menengah Pertama, Sekolah Menengah Atas, Sekolah Menengah Kejuruan, Madrasah Aliyah dan Pendidikan Tinggi, memiliki dampak yang tinggi terhadap capaian hasil belajar peserta didik. Hal ini berdasarkan perhitungan data didapatkan nilai effect size yaitu 1.49,  jika nilai effect size lebih dari 1 dikatakan memiliki efek yang tinggi. Media belajar berbasis TIK sering dimamfaatkan adalah aplikasi multimedia untuk menunjang proses pembelajaran, yang bertujuan untuk meningkatkan pemahaman selama proses kegiatan belajar mengajar. Untuk jenjang pendidikan yang paling banyak menggunakan media belajar berbasis TIK dalam kegiatan pembelajaran adalah jenjang pendidikan Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).
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