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Abstrak

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi sangat mendukung proses
pembelajaran di masa pandemi. Pada kegiatan ini diberikan pelatihan visualisasi
materi ajar matematika untuk mahasiswa pendidikan matematika STKIP Pamane
Talino Landak menggunakan software GeoGebra. Pelatihan bertujuan untuk
memberikan pengetahuan dan melatih skill penggunaan software matematika untuk
menunjang perkuliahan dan bekal setelah lulus bagi mahasiswa. Tahapan kegiatan
meliputi perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi. Pelatihan pada kegiatan ini
dilaksanakan secara daring menggunakan aplikasi Zoom Meeting. Metode yang
digunakan dalam pelatihan ini adalah ceramah, demonstrasi dan diskusi. Selain itu,
peserta juga diberikan modul pelatihan, sehingga setelah pelatihan peserta
diharapkan dapat mengembangkan penggunaan pada materi lainnya yang terkait.
Melalui kegiatan ini mahasiswa diberikan bekal untuk mengoperasikan,
menggunakan dan memanfaatkan aplikasi open source GeoGebra sebagai media
pembelajaran. Sedangkan untuk mengukur tingkat keberhasilan pelatihan,
diberikan pre-test dan posttest pada 64 peserta yang hadir. Berdasarkan uji statistik
sederhana yang digunakan yaitu paired sample t-test, dapat disimpulkan bahwa,
terdapat perbedaan (kenaikan) nilai pre-test ke posttest. Hal ini berarti adanya
peningkatan pengetahuan mahasiswa setelah dilakukannya pelatihan.

Kata Kunci: software open source, media pembelajaran

Abstract

Technology-based learning media supports the learning process during the
pandemic. This activity provided visualization training for mathematics teaching
materials for students of Mathematics Education STKIP Pamane Talino Landak
using GeoGebra software. The training aims to provide knowledge and practice
skills in using software to support lectures and post-graduate provisions for
students. Stages of activities include planning, implementation and evaluation.
The training in this activity was carried out boldly using the Zoom application.
The methods used in this training are lectures, tutorials, and discussions. In
addition, participants are also given a training module so that after the training,
participants are expected to be able to develop the use of other related materials.
This activity provides students with provisions to operate, use, and utilize the
open-source GeoGebra application as a learning medium. Meanwhile, to measure
the level of success of the training, pre-test and posttest were given on 64
participants who attended. Based on the simple statistical test used, namely the
paired sample t-test, it can be concluded that there is a difference (increase) in the
pretest to posttest scores. This means that there is an increase in student
knowledge after the training.

Keywords: open source software, learning media
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PENDAHULUAN

Salah satu bidang yang dapat mempercepat pembangunan yang berkualitas
adalah pendidikan. Saat ini, perkembangan sains dan teknologi terjadi secara luas
dan cepat, yang pada akhirnya berdampak pada dunia pendidikan (Andriani, 2016).
Oleh karena itu, diperlukan dasar yang kuat agar dapat beradaptasi dengan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi ini.

Pada dasarnya ada beberapa faktor penentu keberhasilan pendidikan, di
antaranya guru, siswa, sarana dan prasarana, lingkungan pendidikan, dan kurikulum
(Falah, 2015). Dalam proses pendidikan, guru memiliki peranan yang mendasar dan
utama. Meskipun konsep pendidikan telah mengikuti perkembangan teknologi
terbaru yang lengkap dan canggih, tetapi jika tidak didukung oleh guru yang
berkualitas, maka pembelajaran optimal akan sulit tercapai (Noviani et al., 2021).

Salah satu perguruan tinggi yang melahirkan calon-calon guru di Kalimantan
Barat dan berada di Kabupaten Landak adalah STKIP Pamane Talino Landak.
Terdapat tiga program studi (prodi) di STKIP Pamane Talino Landak yaitu prodi
pendidikan matematika, pendidikan bahasa inggris, pendidikan jasmani kesehatan
dan rekreasi. Secara khusus, untuk prodi pendidikan matematika, kompetensi
mahasiswa (calon guru) dalam penggunaan teknologi untuk pembelajaran di
antaranya, dapat diperoleh dari perkuliahan yang menggunakan software
matematika.

Penggunaan media pembelajaran matematika berbasis teknologi komputer
(software matematika) bagi mahasiswa pendidikan matematika merupakan salah
satu cara beradaptasi dengan perkembangan teknologi. Khususnya pada masa
pandemi saat ini, penggunaan software matematika sangat membantu dalam proses
pembelajaran (Al Maududi et al., 2020). Oleh karena itu, pelatihan penggunaan
software matematika menjadi alternatif yang baik dan dapat menjadi bekal bagi
mahasiswa, khususnya sebagai peserta didik maupun sebagai calon guru, yang akan
penjadi pengajar materi matematika di sekolah, sehingga dapat memanfaat media
pembelajaran berbasis komputer secara maksimal (Prastiti, 2020).

Secara umum, pandemi Covid 19 di Indonesia memberikan dampak adanya

perubahan proses pembelajaran tatap muka menjadi online, di sekolah maupun
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perguruan tinggi. Pembelajaran secara online atau daring merupakan proses belajar
dengan akses internet. Beberapa kendala yang muncul terkait akses internet ini
diantaranya terkait kuota internet yang terbatas dan jaringan yang kurang
mendukung. Akibatnya, diperlukan media pembelajaran (software matematika)
yang dapat digunakan secara online (tanpa harus terinstal) maupun offline (harus
terinstal). Software matematika yang telah digunakan pada pembelajaran dimasa
pandemi diantaranya Algebrator (Aholongan et al., 2021), GeoGebra (Novilanti &
Suripah, 2021) dan beberapa software lainnya (Prastanti & Kusuma, 2021).

Keterampilan penggunaan software matematika pada dasarnya dapat
diperoleh mahasiswa melalui mata kuliah tertentu yang terintegrasi dengan
praktikum atau simulasi penggunaan software. Namun demikian, peningkatan
keterampilan melalui pelatihan diluar perkuliahan tetap diperlukan. Salah satunya
karena penggunaan beberapa fitur tertentu sering kali tidak didapatkan pada
perkuliahan (biasanya hanya berfokus pada materi tertentu saja) sehingga
mahasiswa tidak dapat mengeksplorasi lebih lanjut pennggunaan software tersebut.
Selain itu, banyaknya software matematika juga menyebabkan alternatif pemilihan
software yang sesuai menjadi lebih bervariasi, sehingga software yang tidak
terintegrasi dengan mata kuliah memerlukan pelatihan untuk dapat
menggunakannya. Faktor-faktor tersebut diantaranya merupakan faktor yang
menyebabkan belum optimalnya penggunaan software matematika di Prodi
Pendidikan Matematika STKIP Pamane Talino Landak.

Selain itu, matematika (dasar) merupakan tantangan tersendiri bagi sebagian
mahasiswa, baik secara teori maupun visualisasinya, seperti menggambar grafik,
bangun geometri dan lainnya (Machromah, 2019; Purwasi et al.,, 2021).
Penyelesaiaan permasalahan (contoh kasus/soal) dalam materi matematika (dasar),
biasanya senantiasa dilakukan secara manual (Kurniasih et al., 2018) sehingga
menjadi kurang menarik dan lebih sulit dipahami. Akibatnya, antusiasme mahasiswa
pada mata kuliah terkait menjadi berkurang, khususnya pada pembelajaran daring.

Penggunaan media pembelajaran untuk visualisasi dan simulasi merupakan
salah satu alternatif, sehingga pembelajaran menjadi menarik dan dapat membantu

memahami konsep yang bersifat abstrak (Ishartono, et al., 2016). Salah satunya
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untuk visualisasi bilangan pecahan dan visualisasi integral tentu, dapat pula untuk
simulasi bentuk suatu grafik dengan parameter tertentu dan mengkonstruksi suatu
bangun geometri (Hidayat & Tamimuddin, 2015).

Selain itu, penggunaan software tidak berbayar, yang setiap orang
diperbolehkan menggunakan, menyebarkan dan mengembangkannya menjadi salah
satu alternatif. Salah satu software yang dapat dimanfaatkan untuk visualisasi dan
simulasi materi matematika (dasar) adalah GeoGebra. Software ini dapat membantu
mahasiswa menggambar grafik pada koordinat dua dan tiga dimensi, serta pada
koordinat polar yang sulit dilakukan secara manual (Noviani, et al., 2021). Selain
itu, GeoGebra juga menyediakan Classroom yang dapat digunakan untuk
pembelajaran daring (Aminudin, et al., 2021). Penggunaan GeoGebra sebagai alat
bantu pembelajaran lainnya adalah untuk menyelesaikan permasalahan matematika
(yang berkaitan dengan persamaan/pertidaksamaan, grafik fungsi, geometri,
matriks, dan statistik) dan memverifikasi jawaban.

Kegiatan pelatihan visualisasi materi ajar matematika (dasar) menjadi suatu
kegiatan yang diharapkan dapat meningkatkan kompetensi mahasiswa dalam
pembelajaran matematika (dasar). Melalui kegiatan ini mahasiswa diberikan bekal
untuk mengoperasikan, menggunakan dan memanfaatkan aplikasi open source
GeoGebra sebagai media pembelajaran. Visualisasi yang dimaksud seperti

menggambar grafik fungsi dan bangun geometri.

METODE

Program PKM ini dilaksanakan dibawah naungan Lembaga Penelitian dan
Pengabdian kepada Masyarakat (LPPKM) Universitas Tanjungpura. Kegiatan PKM
ini berupa pelatihan visualisasi materi ajar matematika dengan peserta merupakan
mahasiswa prodi Pendidikan Matematika STKIP Pamane Talino Landak. Pelatihan
diadakan pada 27 Oktober 2021 secara daring menggunakan aplikasi Zoom.
Pelaksanaan kegiatan PKM ini melalui tiga tahapan yaitu persiapan, pelaksanaan

dan evaluasi.
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Tahap Persiapan

Persiapan dimulai dengan pembahasan pada rapat jurusan terkait tema PKM
yang akan dilaksanakan prodi Matematika serta sasaran yang akan menjadi peserta
PKM. Kemudian, melakukan audiensi antara Jurusan Matematika UNTAN dengan
mitra (prodi Pendidikan Matematika STKIP Pamane Talino Landak) pada tanggal
25 Mei 2021 melalui Zoom meeting. Setelah diperoleh kesepakatan bentuk kegiatan
PKM (sesuai kebutuhan mitra), maka tim PKM prodi Matematika membuat modul
pelatihan.
Tahap Pelaksanaan

Kegiatan PKM dilaksanakan pada Rabu 27 Oktober 2021 secara daring
melalui aplikasi Zoom. Peserta pelatihan merupakan mahasiswa pendidikan
matematika STKIP Pamane Talino Landak. Sebelum pelaksanaan, tim PKM
menyusun modul pelatihan yang dibagikan kepada peserta pada 26 Oktober 2021
melalui WhatsApp Group (WAG). Pada WAG peserta ini, juga dibagikan cara
instalasi software GeoGebra pada 25 Oktober 2021, sehingga pada saat kegiatan
software GeoGebra sudah terpasang semua di perangkat peserta. WAG peserta ini
juga digunakan untuk membagikan informasi-informasi lainnya terkait pelaksanaan
pelatihan. Selain WAG peserta, dibuat juga WAG lainnya untuk komunikasi dengan
penanggungjawab dari STKIP Pamane Talino Landak. Pelatihan penggunaan media
pembelajaran software GeoGebra untuk visualisasi materi ajar matematika (dasar)
disampaikan oleh Dosen Prodi Matematika yang menyampaikan pengenalan
software GeoGebra dengan cara presentasi/ceramah dan dilanjutkan dengan
demonstrasi/simulasi serta diskusi.
Tahap Evaluasi

Evaluasi dilakukan setelah kegiatan dilaksanakan, yaitu berdasarkan hasil pre-
test dan posttest untuk mengukur tingkat keberhasilan pelatihan. Pre-test
dilaksanakan di awal pelatihan, terdiri dari 10 soal pilihan ganda terkait konsep dasar
penggunaan GeoGebra melalui G-Form. Posttest dilakukan di akhir pelatihan
menggunakan soal yang sama dengan pre-test. Sebagai indikator keberhasilan
adalah adanya perbedaan berupa kenaikan rata-rata dari nilai pre-test ke posttest.

Selain itu, dilakukan juga survei kepuasan untuk mengetahui tingkat kepuasan
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peserta terhadap pelaksanaan pelatihan. Instrumen kepuasan peserta pada pelatihan
meliputi: (1) materi pelatihan sesuai dengan kebutuhan peserta; (2) materi pelatihan
dapat diterima dan diterapkan dengan mudah; (3) materi pelatihan disampaikan
dengan urut dan sistematikanya jelas; (4) narasumber menguasai materi yang
disampaikan, dan (5) narasumber memberikan kesempatan tanya-jawab.
Berdasarkan 5 indikator tersebut, pilihan respon peserta yang digunakan adalah tidak

setuju, kurang setuju, cukup setuju, setuju dan sangat setuju.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Perkembangan teknologi dan pembelajaran daring di masa pandemi menjadi
tema awal perencanaan kegiatan PKM dari prodi matematika. Setelah menentukan
tema utama kegiatan PKM, melalui rapat jurusan ditentukan sasaran yang sesuali,
yaitu mahasiswa pendidikan matematika melalui pelatihan software matematika
open source. Hal ini karena mahasiswa pendidikan matematika merupakan calon
guru yang pada akhirnya menjadi salah satu faktor utama penentu keberhasilan
pendidikan. Selain bermanfaat bagi mahasiswa, diharapkan kegiatan PKM yang
dilaksanakan juga dapat menjadi bekal setelah mahasiswa tersebut lulus dan
khususnya menjadi guru.

Selanjutnya, ditentukan mitra yang sesuai dengan sasaran kegiatan yaitu prodi
pendidikan matematika STKIP Pamane Talino Landak. Melalui komunikasi dan
akhirnya pertemuan secara daring dengan G-Meet pada tanggal 25 Mei 2021
bersama ketua prodi pendidikan matematika STKIP Pamane Talino Landak,
diperoleh bahwa penggunaan software matematika open source masih belum
optimal dalam proses pembelajaran di Prodi Pendidikan Matematika STKIP Pamane
Talino Landak. Oleh karena itu, rencana kegiatan PKM yang ditawarkan oleh prodi
matematika FMIPA UNTAN disambut baik prodi pendidikan STKIP Pamane
Talino Landak.

Salah satu materi ajar matematika yang dapat memanfaatkan software
matematika sebagai media pembelajaran adalah materi ajar terkait penggambaran
untuk visualisasi grafik dan bangun geometri, yang menjadi tantangan tersendiri jika

dilakukan secara manual pada pembelajaran daring. Oleh karena itu, berdasarkan

332



GERVASI: Jurnal Pengabdian kepada Masyarakat
Vol. 6, No. 2, Agustus 2022

ISSN 2598-6147 (Cetak)

ISSN 2598-6155 (Online)

hasil koordinasi bersama ketua prodi, kegiatan PKM Prodi Matematika FMIPA
UNTAN berupa pelatihan visualisasi materi ajar matematika untuk mahasiswa
pendidikan matematika STKIP Pamane Talino Landak menggunakan GeoGebra.

Tim pelaksana kegiatan program PKM ini terdiri atas dosen-dosen prodi
Matematika Fakultas MIPA UNTAN dengan berbagai bidang keahlian yang
kompeten untuk membantu menyelesaikan permasalahan mitra. Pelatihan bertujuan
memberikan (meningkatkan) pengetahuan dan melatih skill penggunaan software
matematika untuk menunjang perkuliahan dan bekal setelah lulus bagi mahasiswa.

Peserta kegiatan merupakan mahasiswa semester 1, 3 dan 5 prodi Pendidikan
Matematika STKIP Pamane Talino Landak. Kegiatan PKM dilaksanakan pada hari
Rabu, 27 Oktober 2021. Pada saat pembukaan kegiatan PKM, terlebih dahulu
diberikan kata sambutan oleh sekretaris prodi pendidikan matematika STKIP
Pamane Talino Landak dan selanjutnya ketua jurusan matematika FMIPA UNTAN
sekaligus membuka kegiatan. Sebelum masuk pada acara inti, yaitu pelatihan
GeoGebra, terlebih dahulu diadakan foto bersama seperti ditampilkan pada Gambar
1.

Gambar 2 Penyampaian Materi oleh Narasumber
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Pemateri pada kegiatan ini adalah dosen di prodi matematika (Gambar 2).
Mahasiswa sebagai peserta juga diberikan kesempatan untuk berdiskusi dan tanya
jawab terkait materi yang disampaikan dan belum dipahami. Rangkaian tanya jawab
telah berlangsung mulai dari bagian pemaparan materi, seperti terkait instalasi dan
menu-menu (tools) dalam GeoGebra.

Mahasiswa juga diberikan demonstrasi untuk visualisasi beberapa materi ajar
terkait, seperti cara menggamabar grafik dengan beberapa kondisi, menggambar
bangun geometri, menambahkan label pada gambar, menyimpan gambar dan lain-
lain. Adanya demonstrasi ini dimaksudkan untuk menambah kecakapan dan
keterampilan mahasiswa dalam penggunaan GeoGebra. Pada saat demonstrasi ini,
peserta juga diminta untuk mencoba secara langsung melalui perangkat masing-
masing, mengikuti arahan dari pemateri. Diskusi juga terjadi pada saat demonstrasi,
khususnya bagi mahasiswa yang mengalami kendala ketika mengikuti proses
demonstrasi di perangkat-masing-masing. Proses demonstrasi pada kegiatan ini,
dapat dilihat pada Gambar 3.

Gambar 3 Simulasi

Tentunya masih banyak hal yang dapat dieksplorasi lebih lajut terkait
pemanfaatan GeoGebra sebagai media pembelajaran yang belum dapat disampaikan
secara lengkap pada kegiatan ini. Oleh karena itu, berdasarkan modul pelatihan yang
telah dibagikan kepada peserta, diharapkan peserta dapat mengeksplorasi lebih
lanjut dengan bantuan modul tersebut. Selain itu, tim PKM juga selalu membuka
kesempatan bagi peserta, untuk diskusi lebih lanjut jika diperlukan, melalui kontak
yang telah dibagikan kepada peserta.

Berdasarkan hasil pre-test dan posttest menunjukkan bahwa, 77% nilai peserta

mengalami peningkatan setelah mengikuti pelatihan (Gambar 4). Selanjutnya,
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berdasarkan uji statistik sederhana yang digunakan yaitu paired sample t-test,
terdapat perbedaan (kenaikan) rata-rata nilai pre-test ke posttest pada nilai alpha 5%.
Hal ini menunjukkan adanya peningkatan pengetahuan dan kemampuan mahasiswa

dalam penggunaan GeoGebra setelah dilaksanakannya pelatihan.

m Naik mTetap ™ Turun

Gambar 4 Presentase Selisih Nilai Pretest dan Posttest
Pada bagian akhir kegiatan, dilakukan survei kepuasan peserta terhadap
pelatihan melalui G-Form. Survei kepuasan terdiri dari 5 indikator, 3 indikator
terkait materi kegiatan dan 2 indikator terkait pemateri kegiatan. Hasil survei

disajikan pada Gambar 5.

Materi pelatihan sesuai dengan  Materi pelatihan dapat diterima dan Materi pelatihan disampaikan
kebutuhan peserta diterapkan dengan mudah dengan urut dan sistematikanya jelas

@ Sangat Setuju
@ Setuju

@ Cukup Setuju
@ Kurang Setuju
@ Tidak Setuju

Narasumber menguasai materi Narasumber memberikan
yang disampaikan kesempatan tanya-jawab

Gambar 5 Presentase Masing-masing Indikator Kepuasan
Berdasarkan Gambar 5 dapat dilihat bahwa, indikator kepuasan peserta terkait
materi yang disampaikan (3 indikator) maupun indikator terkait

pemateri/narasumber (2 indikator), diperoleh akumulasi jawaban setuju dan sangat
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setuju lebih dari 80% untuk masing-masing indikator. Hal ini menunjukkan tingkat
kepuasan peserta dengan pelatihan yang telah diberikan telah sesuai dengan harapan
peserta.

Secara keseluruhan, kegiatan PKM ini berjalan dengan lancar sesuai dengan
rencana kegiatan yang telah disusun. Selain itu, kegiatan ini juga mendapat
sambutan yang sangat baik dari peserta, hal ini terlihat dari hasil evaluasi dan
keaktifan peserta pada saat kegiatan. Selain itu, berdasarkan masukkan dan saran
peserta, sebagian besar menyatakan agar kegiatan pelatihan sejenis dapat dilakukan
lagi.

Berdasarkan hasil dan evaluasi kegiatan PKM yang telah dilaksanakan, dapat
diidentifikasi beberapa kendala yang dihadapi pada saat pelatihan yaitu, proses
instalasi GeoGebra, tidak semua peserta memiliki laptop, kondisi jaringan yang

kurang mendukung dan kuota internet.

SIMPULAN

Kegiatan PkM ini berdampak positif dalam hal memberikan pengetahuan dan
wawasan kepada mahasiswa tentang pembelajaran matematika yang menarik
melalui visualisasi materi ajar matematika menggunakan software GeoGebra.
Adanya kegiatan ini dapat menjadi bekal bagi mahasiswa pendidikan matematika,
yang juga merupakan calon guru untuk dapat beradaptasi dengan perkembangan
teknologi, melalui penggunaan software matematika sebagai media pembelajaran.
Peserta juga dapat melakukan eksplorasi lebih lanjut tentang software GeoGebra ini,

berdasarkan modul yang telah diberikan.
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